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用文案「拚陣頭」 

壹、課程教學的規劃 

一、前言 

聽聞「藝陣」，學生的反應呈現一種知其名但卻又說不出所以然的狀態，常

民活動的陌生化，在記憶中淡出。認識不深、所知不多的狀況下，使得「藝

陣」背後的文化被遺忘，徒留淺層的負面形象，偏狹地被記憶。一年多前，接

觸了《拚陣頭》這套桌遊，一直很想找機會透過遊戲，將藝陣文化代入課堂。

但，受限於高中課程，找到時間，將整班學生聚合起來，一起玩桌遊，存在著

教學實務上的困難；然而，也因新課綱的推動，得有機會將《拚陣頭》嵌入校

本課程中，在原有的課程鷹架上，嵌合藝陣文化，讓學生能將校本課程中所

學，實際運用在藝陣文化的介紹與推廣上。 

課程設計理念結合五元素： 

【嵌合】「文案寫作」是原校本課程的鷹架，透過《拚陣頭》桌遊的融入，透過

文案呈現所屬的藝陣文化。 

【擬想】結合《拚陣頭》與《說書人》桌遊，發揮想像，編寫陣頭的冒險故

事。 

【採集】為豐富文案內容，進行文案採集。在真實的城市情境中，擇取可化用

於虛擬文案故事中的素材。 

【實作】製作文案，介紹所屬藝陣文化。 

【發表】學生化身為文化人，以組為單位發表文案與互評。 

 

二、教學規劃與目標 

（一）課程架構 

 

（二）教學目標 

1.本課程預計培養學生習得 108 課綱

學生學習素養： 

「A3 規劃執行與創新應變」 

「B1 符號運用與溝通表達」 

「B3 藝術涵養與美感素養」 

「C2 人際關係與團隊合作」 

2. 認知目標：加深對藝陣文化的認知

及其與日常生活的連結 

技能目標：加強口語表達能力及文

字書寫能力 

情意目標：關心傳統文化

「藝陣」特色介紹

陣頭故事大冒險

故事文案採集

文案實作

小組發表與互評
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三、課程說明與評量方式 

教學大綱 結合藝陣文化與文案設計，讓傳統文化被重新認識。 

教材來源 
1.《拚陣頭》與《說書人》桌遊 

2.教師自編講義、PPT 

預期效益 

一、質：使學生能對傳統的藝陣文化有更多的認識，進而撰寫文

案，並將所知加以推廣。 

二、量：直接受益：學生共 25 人。 

評量方式 上課參與：50%  作業繳交：50% 

 

貳、課程教學的實施 

一、課程說明 

（一）認識「藝陣」、「陣頭故事」發想 

教學重點 1.了解課程規劃並完成分組 

2.短文案、故事型文案寫作介紹 

3.「藝陣」特色介紹 

4.陣頭故事大冒險 

授課時數 2 小時 

課程內容 第一部份 

1.短文案介紹 (15 分鐘) 

 

 

 

 教師自編 PPT 舉隅 
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2.認識藝陣：運用《拚陣頭》牌卡，初識不同的陣頭特色。 

(15 分鐘) 

(1)尋找夥伴 

A.選用《拚陣頭》中「車鼓陣」、「宋江陣」、「金獅陣」、「跳鼓

陣」、「鬥牛陣」、「家將陣」六個陣頭的牌卡，隨機發放。各

陣牌卡數 4 張。 

B.透過牌卡顏色，尋找同陣夥伴，共 4 人。 

C.透過牌卡上的符號，認識所屬陣頭特色。 

 

 

3.短文案製作 (20 分鐘) 

以短文案呈現所屬陣頭文化，如介紹「宋江陣」時，需以

「斧」、「刀」、「牌」等相關元素進行發想，將其特色與文案

相結合。 

 

第二部份 

1.故事型文案介紹 (20 分鐘) 

 

 

 

 

2.陣頭大冒險 (20 分鐘)  

  結合《說書人》牌卡，隨機抽取 2 張，一張為主角「目標」，

依照牌卡上

「斧」、「刀」、

「牌」等元

素，認識「宋

江陣」特色。 

教師自編 PPT 

舉隅 
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另一張為「阻礙」。運用故事技巧，發想陣頭故事。 

 

3.故事發表(10 分鐘) 

 

 

 

（二）文案採集與實作 

教學

重點 

1.文案採集：為豐富文案內容，進行文案採集。在真實的城市情境

中，擇取可化用於虛擬文案故事中的素材。 

2.文案實作：運用文案撰寫策略，完成文案，介紹所屬藝陣文化。 

授課

時數 
2 小時 

課程

內容 

第一部份  文案採集(50 分鐘) 

 

 

第二部份  文案實作(50 分鐘) 

 

 

採集說明 PPT 
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（三）小組發表與互評 

教學

重點 
學生發表、小組互評 

授課

時數 
1 小時 

課程

內容 

評量方式規劃 

1.發表與聆聽：分組討論。 

2.文案製作：運用文案撰寫策略，完成一份能展現該組陣頭的文案作業。 

◎用文案拚陣頭  報告要點： 

 

1.所屬陣頭文化說明 

2.該陣頭的特色是什麼？ 

3.短文案中運用了陣頭的什麼「元素」 

4.長文案的內容、特色。 

5.外出取材時，選擇了哪些素材豐富文案？為什麼選用這些素材 

6.想透過這份文案傳遞什麼訊息？ 

7.過程裡，最大的困難是什麼？ 

8.學習過程中的收穫是什麼？ 

 

報告時間，至少 5min 

 

◎評量方式： 

組別 1 2 3 4 5 6 

是否能充份顯現藝陣文化

的特色   ( 0--5 分) 

      

短文案設計 ( 0----5 分)       

長文案故事 ( 0----5 分)       

整體美感   ( 0----5 分)       

團隊合作   ( 0----5 分)       

總分       

名次       

 

 
 

小組 

評分表 
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參、課程教學成果 

◎「宋江陣」短文案作品 

 

牌卡元素：斧、刀、牌 

 

 

 

   

 

斧，揮下， 

揮去過去歷史的亂事 

刀，砍下， 

砍斷緊箍人民的鎖鏈 

牌，擋下， 

擋住惡劣官府的壓迫 

                                         

團結，舞出自由、自信 

                                         以熱血、虔誠的藝陣祈求平安 

◎「車鼓陣」短文案作品 
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◎「鬥牛陣」文案作品 
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◎「車鼓陣」文案作品 
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◎「金獅陣」文案作品 
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肆、學生回饋 
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全體合照 


